Quelques informations et questions pour le logiciel cônes.

Module « Les cônes »

Le plus difficile à mettre au point : 

Je voudrais que dans la construction d’u modèle l’élève puisse montrer qu’avec deux cônes la vision des couleurs est possible. Voilà comment je verrais la chose :

Sans s’occuper  de ce qui se passe derrière les cônes….

-L’élève entre un modèle de cône.

-Il demande le calcul de la réponse des cônes. 

-Le logiciel lui indique les ambiguïtés et les fréquences non définies (j’ai momentanément supprimé l’affichage dans le logiciel pour gagner du temps dans les calculs et clarifier les affichages).

-Tenant compte des ces deux choses, le logiciel calcul les images pour que l’élève comprenne les ambiguïtés. (bouton voir). Le problème est dans l’intégration de la luminance par la rétine centrale. Pour l’instant je mets la même luminance dans l’image reconstruite que dans l’image initiale, sauf quand on est dans une zone où aucun cônes ne répond, en considérant qu’un apprentissage initial de l’individu permet d’apprécier l’intensité absolue de la lumière par la réponse absolue de chaque triplet, puis la lumière relative est interprétée par comparaison de ce que le sujet reçoit par ce que le sujet connaît.

Bien sûr tout ceci n’est pas exact mais est simplement à considérer pour que l’élève se fasse une idée du possible.

En considérant ce qui se passe derrière les cônes.

Pour l’instant le logiciel calcul uniquement la pente de chaque courbe (cônes et voies) et les affiche quand on presse sur le bouton « courbe de variabilité ». Le logiciel calcule les variations de la réponse des cônes et des voies quand on passe d’une fréquence de la lumière à la fréquence suivante, et fait la somme puis affiche le résultat.

On obtient un calcul partiel et une comparaison des cônes et des voies en déplaçant le petit carré rouge situé à droite du bandeau des fréquences et en le plaçant à l’endroit que l’on veut.

On constate que la variabilité de la réponse à la sortie des voies est toujours supérieure à celle de la sortie des cônes, ce qui signifie que la redondance de l’information est plus faible à la sortie des voies qu’à la sortie des cônes, donc que si l’on réduit le nombre de voies on peut obtenir la même information discriminante des fréquences. (où alors je n’ai rien compris).

Je pense pouvoir mettre un bouton de plus pour diminuer la courbe des voies jusqu’à la faire correspondre à peu près à la courbe des cônes afin de calculer de quelles proportion la réduction est possible sans perte d’information.

Bien sûr pour illustrer tout ceci il faudrait le mettre en image, tout en respectant également le nombre de chaque cône qui n’est pas le même. 

L’idéal serait de pouvoir diminuer le nombre de cellules des voies jusqu’à ce que l’on voie une dégradation de la vision des couleurs. 

Nous devons trouver une solution pédagogique qui illustre le problème du codage de la fréquence et de la luminance, en proposant des dégradations de la sensibilité des cônes puis en recomposant une image, mais qui ne soit pas trop éloignée de la réalité sans lui coller exactement car nous ne sommes pas des chercheurs et tout notre art consiste à simplifier en falsifiant le moins possible…

Je crois que c’est le plus gros morceau du logiciel. 

Dans les autres modules j’ai fait les modif souhaitées (taille des hexagones, distance variable des carrés colorés etc…) et j’ai intégré le contraste successif.

Il faudra mettre aussi l’inhibition latérale.

