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A. Introduction

Les spécifications techniques n’étant pas définies, ce document présente entre autres aspects du projet, les différentes solutions techniques possibles pour la réalisation de ce projet.

1. Solutions techniques possibles

1.1. Application client/serveur

La programmation d’une application de type client/serveur en Java se fait grâce, entre autres, à une servlet côté serveur et une applet côté client. Ce mode de fonctionnement, requiert un serveur capable d’assurer l’exécution des servlets tel que Tomcat. Il est de plus nécessaire d’installer l’application sur les différents postes clients, et sur le(s) poste(s) serveurs, et de paramétrer, si nécessaire, les communications entre les différents postes. Or, dans le cadre d’une utilisation dans un lycée, la maintenance logiciel est souvent assurer par les enseignants eux-mêmes. Leur probable manque d’expérience dans ce domaine rend l’utilisation d’une telle application relativement difficile.

C’est pour cela que cette solution technique n’a pas été retenue.

1.2. Plate-forme en ligne

L’une des solutions les plus intéressantes est le recours à un serveur d’applications Web et à un système de gestion de contenu. Cette solution permet de gérer facilement les comptes utilisateurs, et facilite l’accès aux données : celles-ci étant centralisées sur un serveur specifique, le probleme de leur synchronisation entre les differents postes clients ne se pose pas.

Dans le cas précis de ce projet, cette solution pose le problème de nécessiter d’une connexion haut débit et d’un serveur performant, capable de gérer des contenus de taille importante.

1.3. Application hors ligne

Dans le cadre du développement de ce prototype, une application Java s’exécutant uniquement sur le(s) poste(s) client(s) semble être la meilleure solution.

En effet, cette solution est la moins contraignante du point de vue de l’utilisateur qui, dans ce cas précis, ne possède pas forcement de compétences particulières en informatique : il est possible de diffuser cette application grâce à la technologie JavaWebStart de Sun MicroSystem qui se charge des procédures d’installation et de mise à jour sans aucune intervention de la part de l’utilisateur.

Les problèmes que peut poser ce mode de fonctionnement sont la nécessité de disposer d’un accès à Internet à haut débit (de l’ordre de quelques Mbits/s) et la difficulté de synchronisation des données entres les postes clients. Un accès haut débit est en effet recommandé, par ailleurs dans toutes les solutions techniques présentées ici, car si l’application est diffusée via Internet, son téléchargement peut devenir long, compte tenu de la taille que cette application peut atteindre (cette taille importante est principalement due aux données contenues). Quant au problème de synchronisation des données, il existe une solution acceptable, dans le cadre du développement de ce prototype, qui est de partager les données sur lesquelles les élèves travailleront via des supports de stockage amovibles (clés USB …) ou le réseau local (grâce au partage de fichiers).

B. Modèles de données abstraits

2. Cas d’utilisation

Les cas d’utilisation sont ici présentés sous forme d’un schéma récapitulatif. Ce schéma permet ainsi de préciser les différents enchaînements de fonctionnalités possibles.

Toutes les fonctionnalités présentes ici ne sont pas détaillées. En effet, chaque fonctionnalité regroupe en fait des fonctionnalités de niveaux inférieurs.
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3. Diagramme de classes
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C. Fonctionnalités

4. Visualisation

Cette fonctionnalité ne concerne que la zone de visualisation et permet principalement l’affichage des données géologiques numérisées.

Pour cela, l’utilisateur choisi la zone géologique à afficher (sous forme de carte) et accède ainsi aux données (photos, textes, …) situées sur les arrêts existants dans cette zone.

A chaque carte, correspond un fichier xml qui contient les méta-données sur la carte : on y trouve les différents arrêts situés sur la carte, avec leurs coordonnées, et les différentes données liées à cet arrêt.

Pour chaque arrêt, sont enregistrées les caractéristiques de chaque donnée : le nom du fichier, le chemin d’accès au fichier, le type, l’auteur/source, un commentaire …

5. Historique et annotation

Cette fonctionnalité permet à l’utilisateur de revenir sur les données auxquelles il a déjà accédé, et de leur ajouter une annotation lui permettant de se les approprier. Il lui est aussi possible de renommer une feuille de l’arborescence ou même de la supprimer.

Enregistre l’arborescence de l’historique dans un xml telle qu’elle est affichée.

Arborescence type :

Nom de l’utilisateur

|_ Date de creation


|
|_date

|_ Carte

|
|_ chemin de la carte
|_ Identifiant de l’arrêt

|
|_ chemin de la donnée (date, heure)

|           |_ chemin de la donnée (date, heure)

|           |_ …

         |_ Identifiant de l’arrêt

         |           |_ …

         |_ Données du cours

                      |_ chemin de la donnée (date, heure)

                      |_ …

Remarque : la hiérarchie de l’arborescence de l’historique sera peut-être amenée à être modifiée en cours de développement suivant les choix didactiques.

6. Traitement de texte (carnet)

Permet la saisie d’un texte en proposant les choix classiques d’un éditeur de texte : gras, italique, taille, police. Il sera possible d’illustrer le texte en insérant des images en provenance de la zone visualisation ou de l’éditeur de dessin (optionnel).

7. Editeur de dessin

Permet de dessiner et de modifier des d’image en provenance de la zone de visualisation. Les outils mis à disposition de l’utilisateur sont : le crayon, la gomme, le pot de peinture.

La liste des outils présentés ici n’est pas exhaustive car, compte tenu du délai imparti et de sa faible priorité, il semble peu probable que la fonctionnalité « éditeur de dessin » sera implantée. 

8. Outils

8.1. Edition

Permet l’ajout, la modification et la suppression de données telles que : les arrêts d’une carte, les données référencées par des arrêts (données géoréférencées), les données du cours (non géoréférencées) et les termes du lexique.

8.2. Paramétrage

Contrôle l’accès aux données :


Par niveau (collège, lycée, université)


Par donnée

8.3. Lexique

Index + recherche par mot clé

8.4. Calendrier

Lien vers l’application calendrier

8.5. Aide

Page html ??? ou fenêtre de l’application

9. Traces de programmes

Enregistre toutes les actions (clics …) de l’utilisateur dans un fichier xml de la forme :

A REVOIR
<traces>


<date>



<jour>…</jour>



<mois>…</mois>



<annee>…</annee>

<heures>…</heures>



<minutes>…</minutes>



<secondes>…</secondes>


</date>


<entité>



<action>



<heures>…</heures>




<minutes>…</minutes>




<secondes>…</secondes>



</action>

</entité>


<entité>



…idem…


</entité>


…etc…
</traces>

Le traçage fonctionne en continu.

10. Barre de menu

10.1. Menu Fichier

a. Nouvelle session

Permet de choisir le nom de la session à créer ainsi que l’emplacement où elle sera enregistrée.

b. Charger une session

Permet de charger une session existante.

c. Enregistrer sous …

Permet d’enregistrer la session en l’état : stocke dans un xml l’état de l’historique, de la zone de visualisation et un  lien vers le fichier RTF contenant le carnet, crée au même moment.

Permet aussi de choisir l’emplacement et le nom de la session à enregistrer.

Structure du fichier XML :

<session>


<non>nom de l’utilisateur</nom>


<carte>nom de la carte</carte>


<date>



<jour>…</jour>



<mois>…</mois>



<annee>…</annee>

<heures>…</heures>



<minutes>…</minutes>



<secondes>…</secondes>


</date>


<historique>



<arret>




<identifiant>…</identifiant>




<donnee>





<nom>nom (ou chemin) du fichier</nom>





<date>



<jour>…</jour>



<mois>…</mois>



<annee>…</annee>

<heures>…</heures>



<minutes>…</minutes>



<secondes>…</secondes>


</date>

<annotation>…</annotation>

</donnee>

<donnee>


…idem…

</donnee>



</arret>



<arret>




…idem…



</arret>



…etc.…



<cours>




<donnee>





…idem…




</donnee>




…etc.…



</cours>


</historique>


<carnet>nom (ou chemin) du fichier</carnet>


<visualisation>nom (ou chemin) du fichier</visualisation> ???
</session>

d. Quitter

Permet de quitter l’application. Propose l’enregistrement de la session avant de quitter.

10.2. Menu Carnet

a. Copier/Couper/Coller

Fonctions classiques au sein du carnet (traitement de texte).

b. Insertion depuis la zone de visualisation

Permet d’insérer une copie de la zone de visualisation dans  le carnet.

10.3. Menu Affichage

Permet de cocher les zones à afficher pour libérer le maximum de place pour la zone voulue. (Complémentaire de la fonction de redimensionnement de chaque zone)

B. Spécifications des classes

A COMPLETER
1. Interface

Classe principale

JFrame contenant un menu et un conteneur où les différentes zones sont affichées

Méthodes :
nouvelle session



Charger session



Charger historique (à partir du xml)



Charger une carte

2. Traceur

Instancie tous les outils nécessaires à l’édition d’un xml :

2 types de fichiers xml utilisés : traces brutes, et sauvegarde de session (historique, annotations,  carte en cours, ? état de l’éditeur ?)

Un traceur par fichier,

Ajout d’un élément (une balise xml)

3. Carnet

JtextPane permettant la saisie d’un texte et l’insertion d’images (fonctionnalité de priorité secondaire)

4. Reglet

Se charge de l’affichage du reglet dans la zone de visualisation.

Historique
Gere l’historique : 


Les methodes de manipulation de l’arbre


L’affichage

FiltreExtensible/FiltreSimple

Permettent l’ajout de filtre sur des types de fichiers dans les JchooseFile

FiltreSimple : une seule extension par filtre

FiltreMultiple : plusierus extensions par filtre (pour gerer les differents formats d’images par ex)

Edition 

En cours de developpement …

EditionCarte

En cours de developpement …

Visualisation

Gere l’affichage et la manipulation des differents types  de donnees consultables.

Types : DonneeImage, Carte et Texte

DonneeImage

Se charge de l’affichage des images autres que ls cartes (pas de gestion des arrets)

Carte

Se charge de l’affichage des cartes avec gestion des arrets 

Texte

JtextPane permettant la saisie de texte

Cours

Du type Visualisation

Meme fonctions que Visu mais avec une possibilité d’etre desactivé

C. Outils utilisés

1. Langage de programmation

Le langage de programmation employé ici est Java, avec comme base la machine virtuelle Java 1.5 (ou supérieure).

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/index.jsp

2. Plate-forme de développement

L’environnement de programmation est Eclipse (projet Open source), une plate-forme permettant la saisie et la compilation du code Java.

http://www.eclipse.org/

3. Bibliothèques

Lors du développement de cette application, des bibliothèques seront employées :

· Jdom (http://www.jdom.org)

·  ? à suivre …
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