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RÈGLES DÉTAILLÉES :

Préparer le plateau de jeu et placer les jetons sur la case blanche départ (au 
niveau du col de l’utérus). Choisir la version du jeu (facile/moyen ou moyen/
difficile).Trier préalablement les cartes dans l’ordre de numérotation. 

Au tour de l’équipe ciblée, l’équipe adverse tire la question située sur le dessus 
de la pile des questions de l’équipe ciblée. La question est lue par l’équipe 
adverse et l’équipe ciblée y répond. En cas de bonne réponse, l’équipe ciblée 
peut avancer le pion d’une case sur le plateau de jeu. En cas de mauvaise 

réponse, elle reste sur la même case, et la même question lui sera posée 
jusqu’à ce qu’elle donne la bonne réponse. Elle peut alors avancer le 

pion d’une case sur la plateau. 

Attention, des mauvaises réponses à certaines questions 
(questions 3 et 5 de la version facile/moyen et questions 4 
et 19 de la version moyen/difficile) renvoient à des ateliers. 
Le pion est alors déplacé sur la case atelier. 

Dans ce cas, prendre l’enveloppe relative à l’atelier et 
répondre à la consigne. À la fin de l’atelier, même si il n’a 
pas été réussi, l’équipe peut retourner sur le plateau et 
avancer d’une case. L’équipe qui arrive la première à la 

fin du parcours gagne la partie.

Le plus:
Une carte « souvenir » ! Elle permet d’avoir un résumé des principales 

connaissances acquises à l’issue du jeu.

MATERIEL :

Un plateau de jeu divisé en quatre parties emboîtables,
Deux pions (un pour l’équipe virus et un pour l’équipe hôte),
Deux jeux de cartes:
	 - une version facile/moyen avec 14 cartes questions et 14 cartes 
réponses, et deux enveloppes « Atelier » avec des cartes questions et réponses 
relatives à l’atelier ;
	 - une version moyen/difficile avec 14 cartes questions et 14 cartes 
réponses, et deux enveloppes «Atelier» avec des cartes questions et 
réponses relatives à l’atelier. 

BUT DU JEU :

Le but du jeu est de comprendre dans le cas d’une infection 
par le papillomavirus (HPV), comment l’interaction du 
virus avec son hôte peut mener à un cancer. 

C’est un jeu de plateau pour deux équipes : celle de l’hôte 
et celle du virus. Chaque équipe a un parcours dédié sur le 
plateau de jeu. Chaque parcours comprend quatre sections: 
1) Papillomavirus (HPV), 2) Infection, 3) Cancérisation, 4) 
Vaccination et idées reçues. Le jeu consiste en une série 
de questions à choix multiples avec une alternance entre les 
questions destinées à l’équipe hôte et celles destinées l’équipe 
virus. 

L’équipe gagnante est celle qui arrive à la fin du parcours la première.
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