Résultats de l’utilisation du logiciel MRICRO en 1e L
Activité réalisée avec un effectif de 30 élèves

Les élèves travaillaient par binômes soit 15 groupes

1. Repérage anatomiques des voies visuelles sur différents plans de coupes

· Réalisé 15
· non réalisé 0
1.1 Repérage et sélection de la zone du chiasma optique sur la coupe transverse :

· correctement réalisé 6
· imparfaitement réalisé 9
· non réalisé 0
1.2 Légendes des coupes

1.3.1 titre : 
- présent et cohérent 14
- absent ou incorrect 1
1.3.2 nom des coupes :  
- correct 11
- incorrect 4
1.3.3 légendes fléchées du chiasma optique: 

- sur toutes les coupes 8
  
- sur au moins une coupes 7
1.3.4 légendes fléchées
- rétine 


. correcte 7

.incorrecte 6
- nerf optique 

. correcte 13

incorrecte 1
- thalamus (ou cg)
. correcte 11

.incorrecte 4

- cortex visuel

. correcte 9
.
incorrecte 6
1.3.5 position du point commun : 
- au niveau du chiasma optique 15
- ailleurs 0
· 2. Repérage des zones cérébrales activées dans le cas d’une sensation visuelle : vision des couleurs
· non réalisé 1
· réalisé 14
2.1Visualisation des zones activées sur les plans de coupes

· sur tous les plans de coupe 14
· sur au moins une coupe 
· absente 
2.2 Légendes des coupes :

2.2.1 titre : 
- présent et cohérent 12
- absent ou incorrect 2
2.2.1 nom des coupes : 
 - correct 11
 - incorrect ou absent 3
2.2.3 Zones activées , cortex occipital :

- présent 12
- absent 2
2.3 Position du point commun 

· dans une zone activée 14
· ailleurs 0
3. Signification des « traits rouges » (pour l’un ou l’autre des activités
· correcte 6
· incorrecte 1
· absente  7
4. Signification de l’intersection des traits rouges (pour l’une ou l’autre des activités)
· correcte 11
· incorrecte 0
· absente 3
Bilan :
Les élèves de cette classe de 1e L avaient déjà travaillé du deux autres logiciels dans le cadre du thème « La perception visuelle de l’environnement » :
· L’_oeil  (anatomie de l’œil, fonctions des différentes structures)
· De Visu ( cônes et vision des couleurs, illusions optiques)

- Avant de réaliser cette activité, les élèves avaient repéré les voies visuelles et leurs légendes sur une représentation 3D du cerveau et un schéma de coupe transverse proposés par le logiciel L’ŒIL.
- L’activité  a été réalisée en 1h 15

- Hormis un élève (ayant beaucoup de difficultés de compréhension des consignes écrites) , tous ont eu le temps de réaliser les deux parties de l’activité.

- Les erreurs de nom de coupe semblent plutôt dues à l’étourderie qu’à une incompréhension.

-La sélection de la zone du chiasma optique a posé plus de problèmes, les élèves se contentant dans un premier temps d’entourer très vaguement la zone : presque tous les groupes ont recommencé la manipulation.

En revanche, tous ont très rapidement compris qu’en cliquant sur un point d’une coupe , ils alignaient les deux autres coupes passant par ce point : aucune erreur sur le positionnement du « point commun » et des explications majoritairement correctes.

Une activité attractive qui permet une découverte de l’anatomie du cerveau, des applications de l’IRMf, associée à une production par le biais de l’outil informatique. Elle peut être évaluée en direct .
Il faut pouvoir consacrer une séance entière aux voie visuelles et aux zones cérébrales intervenant dans la vision, ce qui n’est pas toujours le cas en 1e L,compte tenu du nombre restreint de séances.
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